REGLEMENT U13

DIMENSION TERRAIN 65x50m
SURFACE DE REPARATION 13x26 M
POINT DE PENALTY IM

TAILLE DES BUTS 6x2,1M

ZONE DE REMPLACEMENT

A HAUTEUR DES BANCS DE TOUCHE RESPECTIF

NOMBRE DE JOUEURS/EQUIPE

7 JOUEURS + 1 GARDIEN + 4 REMPLACANTS

FORMULE TOURNOI

32 EQUIPES

ILLIMITES ET VOLANT

REMPLACEMENT LORS DU REMPLACEMENT, LE JOUEUR ENTRANT RENTRE UNIQUEMENT QUAND LE
JOUEUR REMPLAGE EST SORTI DES LIMITES DU TERRAIN
TACLE TACLE AUTORISE

PHASE 1

8 GROUPES x 4 EQUIPES
FORMULE CHAMPIONNAT
3 MATCHS DE 12 MIN

ARBITRE ASSISTANT

1 REMPLACANT DE CHAQUE EQUIPE (+ ADULTE SI POSSIBLE)

HORS JEU A PARTIR DE LA MEDIANE (IDEM FOOT A 11)

A L'ISSUE DE LA

2 PREMIERS DE CHAQUE GROUPE REVERSES DANS LES
GROUPES « OR »

HORS-JEU REMPLAGCANT (+ ADULTE SI POSSIBLE)
COUP D’ENVOI JOUEUR ADVERSE A 6 METRES
COUPS-FRANCS DIRECTS ET INDIRECTS
COUPS FRANCS ADVERSAIREA 6 M
RENTREE DE TOUCHE A LA MAIN, A HAUTEUR DE LA SORTIE DU BALLON (JOUEUR ADVERSE A 2 M)
CORNER AU PIED

PHASE 1 2 DERNIERS DE CHAQUE GROUPE REVERSES DANS LES
GROUPES « ARGENT »
8 GROUPES x 4 EQUIPES
PHASE 2 FORMULE CHAMPIONNAT

3 MATCHS DE 12 MIN

SORTIE DE BUT

AU PIED AU SOL, BALLON ARRETE POSITIONNE LIBREMENT DANS LA ZONE VIRTUELLE
6M X 9M (DELIMITEE PAR LA LARGEUR DES MONTANTS DU BUT ET LE POINT DE
REPARATION)

PLACEMENT LIBRE DES JOUEURS (IDEM FOOT A 11)

RELANCE DU GARDIEN

UNIQUEMENT A LA MAIN OU AU PIED SUR BALLON POSE AU SOL
SINON CF INDIRECT RAMENE PERPENDICULAIREMENT SUR LA LIGNE
DES 13M

LES PREMIERS DES 4 GROUPES « OR » QUALIFIES POUR LES

PRISE DE BALLE DU GARDIEN SUR
PASSE EN RETRAIT VOLONTAIRE
D’UN PARTENAIRE

INTERDITE SINON CF INDIRECT RAMENE PERPENDICULAIREMENT A
LA LIGNE DES 13M. MUR AUTORISE A 6M

INCIDENT

EN CAS DE FAUTE GROSSIERE, JEU DANGEREU OU COMPORTEMENT VIRULENT,
L’ARBITRE PEUT DEMANDER A L’EDUCATEUR LE REMPLACEMENT DU JOUEUR

N PLACES1A 4
g E DE R ,
A :’S::SE ) LA LES DEUXIEMES DES 4 GROUPES « OR » QUALIFIES POUR LES
PLACES5A 8
2 MATCHS DE CLASSEMENT (8 MIN)
DEMI-FINALE
PHASE 3 FINALE

(TIRS AU BUT EN CAS D’EGALITE)

DUREE DES RENCONTRES

12 MINUTES
(COUP D’ENVOI AU SIFFLET / FIN AU SIFFLET DE L’ARBITRE)

SYSTEME DE POINT

VICTOIRE : 3 PTS—NUL: 1 PTS— DEFAITE: 0 PT

EN CAS D’EGALITE
PHASE DE GROUPE

1.  GOALAVERAGE PARTICULIER 2. GOALAVERAGE GENERAL
3. MEILLEURE ATTAQUE 4. SEANCE DE TIRS AU BUT OU TIRAGE AU SORT

TIRS AU BUT
EGALITE/PHASE FINALE

3 TIRS AU BUT POUR CHAQUE EQUIPE PUIS « MORT SUBITE » SI EGALITE
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